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@ommo Qu’est-ce que c’est ?
Collection Mathématiques | Jne banque de ressources pour travailler
les fondamentaux des mathématiques au cycle 2.

4 types de ressources :

e exercices interactifs

e vidéos

¢ fiches professeur

e parcours pour I'enseignant

La banque de ressource permet une utilisation fluide des ressources proposées, selon les modalités
choisies par I'enseignant. Les ressources se trient par :

— domaines (les grands domaines des programmes de cycle 2),

— niveaux (CP, CE1, CE2),

— compétences (les compétences indexées dans les programmes),

— granularité (grains ou documents non évaluables, modules ou parcours),

— médias (exercices interactifs, audios, vidéos, etc.).

Les ressources peuvent également étre dupliquées, modifiées ou créées par I'enseignant, qui pourra
ainsi adapter les éléments a ses éleves, modifier des données numériques, proposer d’autres types
de problémes ou de représentations du nombre, ajouter ou supprimer des items, etc.

Pour des tutoriels précis sur la création d’exercices et les multiples fonctionnalités de la banque
de ressources, rendez-vous sur : domino.education/assistance
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g Connexion avec le compte enseignant
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- ressources
Connexion enseignant Ordinateur et/ou tablette pour vidéoprojection

collective ou assignation aux éléves

Exemple de séance en classe entiére

Lenseignant vidéoprojette au tableau les documents ou exercices sur lesquels il a choisi de
travailler. Les éleves se mettent en activité sur leur cahier de brouillon ou a I'ardoise.

Pour la mise en commun, I'enseignant peut jouer un exercice sous la dictée d’un éléve.

La trace écrite peut se faire sur une affiche papier qui sera affichée en classe et/ou en vidéo-
projetant les affiches proposées dans les ressources.

Une ressource vidéo peut également étre projetée pour l'institutionnalisation.

Pour des pistes d’usages des ressources dans vos séances, n’hésitez pas a consulter les fiches
professeur proposées dans les ressources ainsi que les parcours.

@ A Dire, lire et écrire les nombres jusqu'a 9 “':ﬁ

Temps 1: phase de présentation de I'activité (cofiectif, 5 min)
B Les éléves, répartis en groupes de 4, doivent créer une affiche (3 présenter au reste de la
Rappel des programmes = 1atrcne - arbre classe) permettant de représenter un nombre de différentes fagons.

& nombres par roupe. . .
- @ 1atfche exemple - Lenseignant présente Iaffiche - Larbre & nombres. Le support fait apparaitre 6 repré-

S powr D chifres. - B2 Vidéo Canopt, Consigne: «En groupe vous allez devoir créer votre affiche de Tarbre & nombres”.

dénombrer, ordonner, repérer, comparer. - L'éltve écrit en chiffres et en lettres des nombres dictés. Les Fondamentaux : 1l faudra trouver 6 représentations du nombre qui vous est attribué. Ces représentations
Nommer, lire, écrire, représenter des nombres L élbve connalt et utlise diverses représentations d'un Lo nombres de0 39, doivent étre toutes différentes et servir au travail de diasse. A la fin du travail en groupe,
entiers. nombre et i passe de fune A lautre. =& Fiche - Trace écrite 1. vous présenterez votre affiche au reste de la dasse. »
- L'éieve connalt Ia valewr des chifres en fonction de leur -1 exercice interactif: Lenseignant insistera sur 2 points :
i Assodier diftére
postce e, dzahag. A e - ces représentations doivent powair servir pour le travail en classe (pour le traval e
el numération, le travail de calcul, pour les rituels..)

Pour préparer la séquence

Deux systémes de numération coexistent. D'une part, la numéra-
Hon ara qul désigns e noms des nombres 3 Fore sa retrouvant
dans la comptine numérique en francais et, d'autre part, la numéra-
tion écrite, désignation derite chiffrée des nombres, structurés en
base dix. Al ordinale,
car elle est constituée d'une suite ditems quil faut connaitre par
coeur, la numération écrite est cardinale dans le sens ol fa quantité
totale peut étre directement signifiée.
« Catte séquence aura pour objectif Fintroduction des écritures
chiffrées des nombres en lien avec leur désignation orale. Nous
convoquerons i plusieurs représentations dfun nombre afin de
mettre en évidence leurs liens avec les deux systémes de numéra-

Temps 2 : phase de recherche (groupe
Lenseignant distribue le document de travailcol| I oee e o e i
et attribue un nombre, entre 1 et 9, a chaque grou -
lzlslelslel7lel7]
Il accompagne les groupes d'éléves. Il fait vert, L I
tions : « Pourguoi avez-vous
ler en dlasse ? A quoi pourra-t-elle nous servir 1

truire e
;-mrm nSelgnant.  Séances3, 4.6
1fiche rituel de 1
S nomres el Ytre | Séunces 5.6 7
< 1afiche vierge

de farbre 3 nombre,
2
=07 eercices nteractrs, | 1S seonces

Temps 3 : phase de mise en commur
Au milieu de la séance Ienseignant suspend le
de « partager » leurs idées : « Queles sont les ¢
déa trouvées ? »
Leenseignant aidera les éléves 3 se mettre d'ac

tion. Ce + € Connaitr tinentes : « Estxe quon les retrouve souvent ? £

la comptine numérique » (rumération orale), « Numération écrite it 2 a6
i > et Ecri lettres ». ¢ rercer

" Pour les groupes les plus en difficulté, lenseign

Lenseignant sassurera que le travail en numération orale et sur tantes :cubes emboitables, jetons, écriture en et

Fécriture chiffrée des nombres sot réaiisé au préaable ainsi que
celui sur 'écriture des nombres en lettres.

+Vous trouverez des éiéments dapprofondissement des notions Temps 4 : phase de recherche Groupe

abordées dans le guide Pour enseigner les nombres, ke cakcul et b Reprise des éc
résolution de problémes au CP (p. 24 3 31)
« Cette séquence se déroule sur 7 séances et sur les 4 premitres Temps 5 : phase de mise en commur
périodes de Fannée afin que es nombres jusqr3 100 solent into- A tou de 1l les oroupes sont invités b prised
6t pour pouvoir itrisés a la fin du CP

Lenseignant conduit une discussion et une mé{
dant 4 la consigne.
Les affiches corrigées et complétées resteront

@‘ ‘CONSEILS SUR LES USAGES DUNUMERIQUE

ges nombres (ou arbre & nombres k) @ Autre atemative équivaente: télécharger e ficher OpenBoard/ 1y :
peut ére rojetée afn Ge présenter e prncipe de cette acthité ou i Temps 6 : phase drinstitutionnalisat
Pour permettre une correction collective. 515 serontuiles dars vole oioiéaue (o lok smplement s § Cetemps pourra étre conduit en différé afin de
aptauerad 3 Lenseignant présentera la vidéo Canopé Les Fo
i Puis distribution et lecture de la fiche - Trace |  counomr
jusqua 9.
Séamce 1 Simca2 Séance3 Siamce 4 Simca s Siance & Séamce 7 H
D frectdre Dim. im el rve D i etderve D el brve Dl ireetdrke Di. e e D e o crve H
lesnombres s lesnomires  ksnomiyes  lesnomves  lesnombres snombres H OIFs £ 3
Jusqua 9 s 1 hsua 2 Jusqu 39 Jusqud 5 usqud 19 K Lenseignant veillera  créer des groupes hétérogenes et sera attentif a la participation £
E la 1o £
Pérselet2 Période3 & tion des habiletés et des compétences des éleves observés. é
e
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g Connexion avec le compte éleve*
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Connexion éléves Activité sur ordinateur et/ou tablette Suivi enseignant

Exemple de séance d’activités en autonomie

Les éleves se connectent sur les ordinateurs ou les tablettes de la classe et accedent uniquement
aux exercices et documents qui leur ont été assignés par I'enseignant pour la séance.

Les éleves ont le résultat de leur exercice en direct, pour ne pas laisser s’installer d’erreur, avec
un feedback guidant. lls peuvent recommencer autant de fois que nécessaire pour s’entrainer.

En fin de module, I'enseignant peut voir les résultats sur le support de chacun.

+ Fonctionnalité disponible via un compte d’accés ENT ou EduGAR

g Via un compte d’accés ENT ou EAuGAR existant, I'enseignant aura en complément accés a un
tableau de bord de suivi individuel de chaque éléve, pour personnaliser encore davantage les
parcours d’apprentissage.

Fonctionnalités de la banque Via un compte existant Via un compte créé sur

de ressources ENT / EduGAR learning-connect (hors GAR)

Compte enseignant v

Compte classe partagé X v
Compte éléve personnel v X
Personnalisation des ressources v v
Tableau de bord de suivi individuel v X

*Connexion par un compte existant ENT / EduGAR.
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Parcours de connexion enseignant

Acces GAR* Acces hors GAR*

ENT / EduGAR
> J'accéde avec mon compte existant

Domine BN

Site compagnon
www.domino.education

> J'accéde avec mon compte learning-connect
créé avec mon mail académique

Domine y

Domino

Collection Mathématiques

Parcours de connexion éleve

Acces GAR* Acceés hors GAR*
Site compagnon
www.domino.education

ENT / EduGAR
> [’éléve se connecte
avec son compte existant

> L'éleve accéde avec le compte classe partagé

¢ gue son enseignant a créé a partir
Domine @

J de son propre compte learning-connect

\_ Domino Y

Domino

Collection Mathématiques

*Le GAR (Gestionnaire d'Accés aux Ressources) est un dispositif institutionnel garant du traitement des données personnelles nécessaires a I'utilisation
de ressources numériques pour I'éducation. En fonction des territoires, le GAR est exploité par les ENT ou le service EAUGAR le cas échéant.
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