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Kaligo

Qu’est-ce que c’est ?
Une application pour apprendre |’écriture cursive sur tablette avec un stylet.

L'application Kaligo Ecriture est un module d’apprentissage axé sur la transition GS-CP.
Dans Kaligo Ecriture, 60 séances sont réparties en trois ensembles de travail sur les lettres capitales,
les chiffres et les lettres cursives.

e Les lettres capitales : les lettres droites, les lettres ovales, les lettres obliques, les lettres combinées,
la lettre S, des mots en lettres capitales.

e Les chiffres : écriture des nombres en chiffres, écriture du nom des chiffres.

o Les lettres cursives : les lettres, les connexions entre cursives, des mots.

Lapplication reconnait le tracé des lettres et indique les erreurs ou imprécisions a I'éléve avant de
I'inviter a recommencer et a s’exercer.
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Connexion avec le compte enseignant
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Assignation des séances et utilisation de la tablette

Dans cette application, comme dans les deux autres applications de Kaligo, I'enseignant peut
assigner une série d'exercices pour 10 groupes de besoin différents a partir de son compte.
Chaque série d'exercices génére son QR-code propre. Les éléves flashent ensuite le QR-code
de leur groupe avec leur tablette pour pouvoir faire les exercices assignés.

Les éleves travaillent en entrainement direct.
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Connexion avec le compte éléve
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Utilisation de la tablette

Linterface tres intuitive permet aux éleves de travailler facilement en autonomie.

Les consignes sont oralisées pour guider au maximum les éléves encore non lecteurs.

Les exercices sont progressifs pour accompagner les apprentissages.

La détection des erreurs permet de montrer visuellement aux éléves a quel endroit leur tracé peut
étre amélioré, ce qui assure un retour précis et immédiat et favorise une auto-correction efficace.




